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As experiéncias no Curso de Licenciatura em Artes Visuais modalidade EaD
parceria UFG/UAB, propiciou reflexdes sobre as vivéncias entre estudantes de
diferentes geragBes nas interaces na plataforma de estudo e aprendizado em diélogos
com tedricos e pesquisadores sobre o comportamento do individuo em relagéo as midias
contemporaneas.

O inicio do Século XXI tem sido apontado como inaugural da era digital, em
que as representagbes viabilizadas pelas novas tecnologias que decorrem
hegemonicamente do fendmeno da digitalizacdo da informagdo. A popularizagdo das
midias eletronicas tem gerado um fluxo continuo cada vez mais denso e intenso de
imagens, para o qual a Rede Mundial de Computadores comparece tanto como suporte
na producgdo dessas imagens quanto como veiculo de transmissdo das mesmas. A cultura
digital é global, centros e periferias transitam pelas mesmas vias — multiplas — que
configuram a internet. Ao menos, supde-se que seja assim...

A internet, rede invisivel que conecta bilhdes de computadores em todo o
mundo, em sua dindmica, comprime o espago-tempo, acelerando os processos globais.
A relagdo dos usuédrios conectados & Rede Mundial de Computadores pressupde a
interatividade, de modo que o usuério assume atitudes de escolhas, faz intervencgdes, é
ativo na insercdo de conteudos e nos fluxos de informacdes disponiveis.

Flusser (2006) aponta que é provavel que estejamos testemunhando a
formacdo de uma geragdo cujos modos de aprender, de conhecer e configurar
informacGes sobre o mundo decorram, principalmente, do que temos conhecido como
era digital.

E o que futuramente resultara da programacdo de modelos sera
indubitavelmente tdo forte, tdo arrebatador, tdo “informativo” (modelara
nossas vidas com tamanha radicalidade), que o termo “arte” é palido
demais para capta-lo. Invejo nossos netos. (FLUSSER, 2006, p. 326).

A geragdo que hoje frequenta as escolas da educacdo bésica, portanto,
vivencia esse fendmeno em sua plenitude, provavelmente, sdo criangas que j& estdo
familiarizadas com o contexto virtualizado, desde o nascimento, sem sustos ante as
novidades, como ocorreu com as geragdes de seus pais.

As interagOes articuladas na Rede Mundial de Computadores, a internet, vao
desde postagens de imagens em sites de relacionamentos, site de conversas on-line, até
salas de aula em ambientes de estudos de graduacdes e pos-graduagdes se configurando
na complexa cultura escolar contemporénea.

As identidades do individuo contemporaneo estdo referenciadas, dentre
outras, no devir de um processo conhecido como “globalizagéo”. Esse fenbmeno tem
desvelado as identidades culturais através de uma complexa e intrincada dinamica, de
escala global, atravessando fronteiras nacionais, conforme explica Hall (2006),
integrando e conectando comunidades e organizagdes em novas e diferentes
contiguidades, tornando 0 mundo mais interconectado. Um pouco menor, talvez...

Portanto, ndo por acaso as interacOes, geradas e manipuladas na
Rede tornou-se ambiente propicio para salas em que propiciam o saber numa



dimenséo cultural no ciberespaco. Essas articulagdes podem vir a ser parte dindmica e
integrante da cultura, cujos saberes portam referéncias da historia geral e local que
dialogam entre si, no emaranhado das vivéncias contemporaneas.

As aprendizagens sdo graduais, também nesse meio digitalizado: modificam-
se, aos poucos, 0s modos de perceber, gerenciar informacdes, sistematizar ideias, numa
relacdo que vai sendo construida com o ambiente digital. Num futuro muito préximo,
para o individuo formado dentro desse ambiente, 0s equipamentos relativos a
informética serdo acessorios indispensaveis ao dia-a-dia. Mais que isso, provavelmente,
um mundo sem tais acessorios seja inimaginavel.

O acesso & internet tem sido ampliado a um nimero sempre crescente de
pessoas de todo o mundo. A conexdo a Rede Mundial de Computadores passou a ser
condicédo de inclusdo, em especial nos mercados globalizados da economia. O Brasil é 0
pais da América do Sul com maior indice de acesso a internet, pela populagdo, e € o
segundo das Américas, ficando a frente do Canadé e do México. Conforme pesquisa do
IBGE (Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica), contou-se 32,1 milhdes de
usuérios somente no Brasil em 2007.

A pesquisa verificou que a utilizagdo da Internet estava mais
concentrada nos grupos etarios mais jovens. No grupo de 15 a 17
anos de idade, 33,9% das pessoas acessaram essa rede, sendo este
resultado maior que os das demais faixas etarias. Esse percentual foi
declinando com o aumento da faixa de idade, atingindo 7,3% no
contingente de 50 anos ou de mais idade. A propor¢édo de pessoas que
acessaram a Internet no grupo etario de 10 a 14 anos (24,4%) ficou
acima daqueles das idades a partir de 30 anos, tanto na parcela
feminina como na masculina (www.inclusaodigital.gov, acesso em
25/03/08).

Seguindo essa tendéncia, e operando em microcomputadores instalados em
suas casas, ou pagando pelos servicos em Lan Houses, inUmeras pessoas acessam
cotidianamente a Rede Mundial de Computadores.

E notorio ser esta uma época em que tais modos de conceber as relagdes, nas
familias, nas instituicGes sociais, nas escolas, nos guetos culturais em todas as regides
geogréficas globais, tanto quanto no ciberespaco revelam que a tensdo acontece quando
tais conceitos sdo vivenciados em um mesmo contexto, entre pessoas do mesmo grupo.
Estas vivéncias tendem, em sua maioria, resistir ao opositor e suprimi-lo, mais
conhecida como conflitos entre geracdo analdgica e geracédo digital.

A contribuicdo de Bauman (2008), nessa discussdo, estd na ideia das
sociedades solido-modernas e liquido-modernas, em que as primeiras suprimem as
segundas em acOes de “policiamento e cadeias de comandos, aplicados por uma
totalidade desejosa de ser maior do que a soma de duas partes, e inclinada a treinar e
exercitar a disciplina com suas unidades humanas” (BAUMAN, 2008, p. 99).

A sociedade liquido-moderna é caracterizada pela liberdade e disposi¢do de
viver, sem os estratagemas estruturais da sociedade s6lido-moderna, se dispersando e
retornando, de uma ocasido a outra, guiados por motivos diferentes, mutaveis e atraidos
por alvos mutantes e moveis (BAUMAN, 2008).

As caracteristicas solidas, portanto, ‘sdo aquelas’ que produzem estabilidade
cognitiva, certeza afetiva, politica institucional, normalidade sexuada, realismos
narrativos, re-epilogos tipoldgicos. A natureza liquida ‘recusa’ dualismos opositivos, as
dialéticas sintéticas, os realismos estatisticos, os monologismos de perspectiva, as
utopias dos signos, os eternos retornos (CANEVACCI, 2005 p 159).



Ao observar as acOes dos estudantes, nos fluxos decorrentes de suas
interacGes na plataforma, destaco a presenca dos tracos liquido e solidos nas acdes,
relacbes e transitos tanto nos momentos presenciais quanto na plataforma a distancia.
Desde o primeiro contato com a plataforma, as conversas e respostas as questdes das
escolhas e apontamentos, bem como de posturas e atitudes em relagdo ao
comportamento no ciberespaco.

A geragdo solida moderna concebe uma atividade apds a outra, enquanto a
geracdo liquida moderna produz suas atividades enquanto assimilam uma série de outras
acOes a0 mesmo tempo. Estes concebem suas atividades sem dificuldades tendo tempo
para auxiliar os demais que detém algumas restricdes nas acOes, que séo realizadas
paulatinamente.

A chamada “geracéo digital” compreende os individuos nascidos a partir da
década de 1980, que estabeleceu logo uma comunicacdo de contiguidade com as
novidades tecnoldgicas, como computador pessoal, videogames e a internet. Neste
contexto alguns jovens se despontaram como responsaveis por criaces e descobertas
que influenciaram a historia tecnoldgica mundial, como por exemplo, Bill Gates, que
fundou a Microsoft aos 19 anos e Steve Jobs, fundador da Aplle com 21 anos (FILHO,
J. F. e LEMOS, J. F, 2007, p. 19).

A exemplo destes, varios jovens, cada vez mais precocemente, tém se
destacado pela dindmica em que criam, dentre tantas possibilidades, sites e recursos
diversos para a continua renovacdo da web, possibilitando interacdes que desencadeiam
uma série de desdobramentos.

Sodré (2002) suspeita que esta seja a primeira geracdo na historia onde os
filnos sabem mais do que os pais, como por exemplo, nas decisdes de consumo, e
conforme suas fontes de pesquisa de marketing, esses jovens ndo se levam muito a sério
nem se esforcam para fazer sentido.

Em meio aos sentidos, seus poucos esfor¢os os levam a muitas construgoes.
Continuamente surgem novos meios e possibilidades em métodos de aprendizagem que
caracterizam a atual geragéo digital. E importante destacar que, neste momento, dentre
as imagens sugeridas pela fragmentagdo do espelho contemporéaneo, esta o reflexo das
sociedades, a divisdo entre as geracOes solido e liquido modernas que tentam
estabelecer um di&logo para sobreviverem, seja nos espagos naturais de seus contextos
sociais, seja no ciberespaco.

Dentre o niumero de evasdo, natural aos cursos universitarios, houve uma
porcentagem consideravel de pessoas com caracteristicas solidas. Alguns deixaram suas
justificativas no proprio ambiente de didlogos, os foruns, dentre estes destaco uma
senhora que ao se despedir da turma narrou sobre seu sonho de cursar uma licenciatura
em arte, alcancado através da EaD, bem como de suas dificuldades em acessar o
ambiente, no disputar o computador com seus filhos e netos, que vérias vezes ao dia
entravam em sites de relacionamentos, dentre outros espacos, impossibilitando seus
estudos.

Um novo paradigma se constroi e nele estamos inseridos, discentes, docentes
e todos os envolvidos nessa dindmica contemporénea de estudos propiciados pelo
ensino & distancia. As dificuldades encontradas nessa trajetdria estdo sendo ao longo do
processo assimiladas e analisadas e em especifico nas superacdes provenientes das
vivéncias e relacionamentos na plataforma de estudos.

Aqueles que resistiram as dificuldades e venceram as fases de adaptacio
gozam de um dominio em relac&o as ferramentas oferecidas nas atividades, das simples,
até as mais complexas. Essa conquista tem seu mérito nas propostas de atividades e
trabalhos em grupo, bem como de dialogos interdisciplinares em que a ajuda e auxilio



sdo comuns entre os estudantes, onde os didlogos acontecem e apreensdes vao sendo
construidas sem diferenciacdes e exclusdes de geragdes.

Nessa altura, da trajetoria percorrida na Licenciatura em Artes Visuais da
EaD, ha que se destacar as conquistas, das gera¢des solidas na agilidade e desenvoltura
no manuseio das ferramentas e propostas no ambiente. Das geragOes liquidas, dentre
suas inimeras atividades, o dialogo, a solicitude, a interacdo com os colegas e auxilio
matuo.

Sobretudo venho destacar que tais experiéncias e resultados do Ensino a
Distancia na modalidade de plataformas na Rede Mundial de Computadores apontam
para uma geragdo que tem desafiado e superado expectativas e conquistado 0s objetivos
ndo obstante as dificuldades.

Essas reflex0es sdo de extrema relevancia para dar suporte aos alunos bem
como incentivo as futuras turmas que virdo, de que as relagdes e vivéncias no Ensino a
Distancia ndo sdo solitarias, pelo contrario, a0 manusear a maquina os individuos, com
todas as suas agOes e relagOes, expressam, dialogam e, sobretudo se relacionam numa
fusdo de geragoes.
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